DESIGN

THE AMERICAN FOOTBALL CARD GAME!

Spelregels Play Design:

Er zijn 2 type spellen die je kunt spelen met Play Design. Het
basisspel heet ‘4 downs’ en is voor 2 t/m 4 spelers, De andere
spelvorm heet ‘5 possessions’ en is specifiek 1 tegen 1.

Het kaartspel bestaat uit 56 kaarten, waarvan 28 met een
zwarte achterkant en 28 met een witte achterkant. Op deze
kaarten staan 28 verschillende American Football formaties.
Afhankelijk van welk spel je speelt gebruik je 1 of 2 kleuren van
de 28 formaties. De formaties of American Football hoef je
niet te kennen om het spel te spelen. Je leert ze spelenderwijs
wel kennen.

Voorbeeld van een kaart:

Dit is een voorbeeld van een
blauwe speelkaart (er zijn 4
kleuren). 14 kaarten hebben
aanvallende formaties
(offense) en 14 verdedigende
formaties (defense). De
kaarten verschillen in waarde /
sterktevannr4t/mnr 7.

Bovenop staat het nummer (in
dit geval 4) en het type kaart

5 possessions (2 x 28 kaarten, 2 spelers)
Doel: win als eerste 5 ‘possessions’ (speelbeuren).

Elke speller krijgt ofwel de 28 witte ofwel de 28 zwarte
kaarten. Bepaal wie er begint door de hoogste kaart te
trekken of te tossen. Degene die begint bepaalt om te starten
als offense (aanval) of defense (verdediging). Spelers moeten
hun stapel splitsen in de 14 aanvallende en 14 verdedigende
kaarten. De kaarten worden goed geschud. Aanval speelt nu
met de 14 aanvalskaarten en legt de andere 14 even apart.
De andere speler doet dit met de verdedigende kaarten.

Spelers pakken de bovenste 4 kaarten van hun speelstapel en
leggen deze naar keuze gesloten in een rij van 4 voor zich,
tegenover elkaar. Het doel voor de offense is om minimaal 1
van deze vier kaarten te winnen ten opzichte van de
tegenoverliggende kaarten. Als dit lukt mag de betreffende
kaart open blijven liggen en mag er doorgespeelt worden met
een volgende rij van 4 kaarten. Het einddoel van de ronde is
om tot een 4¢ lijn te komen en daar 1 van de twee laatste
kaarten ook te winnen. De defense moet juist proberen de
voortgang te stoppen. Als de verdediging een kaart wint dan
wordt die kaart van de offense weer gesloten / omgedraaid
en is deze aanvalslijn dicht. Zijn alle 4 de lijnen gesloten, dan
wint de defense de possession.

De rij kaarten van de offense met gesloten en open kaarten
blijft altijd liggen om de voortgang te zien. De volgende rij
wordt daarboven gespeelt. De defense haalt de kaarten per
speelbeurt van tafel en legt gespeelde kaarten gesloten opzij.

Bij een volgende offense lijn worden door de offense 4 nieuwe
kaarten van de stapel gesloten neergelegd en de defense legt

(in dit geval Run, Offense). In het balkje met de kaartkleur
staat de naam van de formatie die is uitgebeeld. In de hoeken
zijn icoontjes die het verschil tussen aanval en verdediging nog
eens extra verduidelijken.

De formaties bestaan uit 11 speler stippen, de kleuren komen
overeen met werkelijke posities in American Football. De kleur
geeft de rol aan in offesne (aanval) / defense (verdediging):

Oranje = quarterback / special teams

Paars = tight end / strong safety

Groen = running backs / linebackers

Blauw = wide receiver / corners and free safety
= offensive linemen / defensive linemen

4 downs (gebruik 1 kleur van 28 kaartenf,;Z‘; 4 spelers)

Doel: schakel tegenspelers uit door ze 100 yards te laten
verliezen. Per speelronde krijgt iedereen 4 kaarten gedeeld
die in 4 beurten worden gespeelt. Je wint de ronde alleen als
je de laatste speelbeurt van de 4 wint. Het gehele spel is uit
als je tegenstanders uitgeschakeld zijn door 100 yards
(punten) te verliezeh. Het spel wordt gespeelt met 1 kleur van
28 kaarten. Het advies is om per deelbeurt van kleur te
wisselen, om de schijn van slecht schudden tegen te gaan.

De eerste speler na de deler begint met een kaart open voor
zich. Deze kaart is nu leidend. De volgende speler moet nu een
kaart van dezelfde kleur EN van tegenovergestelde strategie
ook open voor zich neerleggen als deze in bezit is. Anders in
ieder geval een kaart in dezelfde kleur. Als ook dat niet kan,
dan pas mag elke andere kaart gespeeld worden. Heb je meer
dan 1 kaarten om uit te kiezen, dan maak je zelf de keuze.

hier weer 4 nieuwe kaarten gesloten tegenover. Voor de
offense zijn er 2 belangrijke regels voor de nieuwe 4 kaarten:

1. Je mag geen kaart van dezelfde kleur boven een andere
nog open kaart van de vorige lijn leggen.

2. Een kaart die je neerlegt boven een andere gesloten
kaart blijft gesloten en wordt dus niet meer gespeeld.

De vier kaarten worden om en
om opengedraaid. Offense
begint met de eerste kaart. Het
winnen van een kaart gaat op

basis van de sterkte van de Q Q 09, QQ, i
formatie. ® % % ‘:

De puntentelling voor de sterkte van de kaart wordt bepaalt
door het aantal spelers (stippen) die je mag meetellen bij de
kleuren van de kaart die de offense op dat moment. De
stippen die je mag meetellen zijn als volgt per kleur:

Blauwe kaart = blauwe stippen (spelers) ®
Groene kaart = groene stippen (spelers) @
Oranije kaart = oranje stippen (spelers) (o]

2]

Paarse kaart = paarse en blauwe stippen

Heeft dﬁénsé 1 of meer stippen dan defense, dan wint deze.
Belangrijkis dat de kleur kaart die de verdediging speelt niet
relevant is. Alleen de kleur kaart van de offense bepaalt welke
stippen mogen worden meegeteld door beide spelers.

De winnaar van de possession (ronde) krijgt 20 yards op de
scorecard. (twee vakjes vooruit) Degene die als eerste 5
rondes wint heeft het spel gewonnen. Spelers spelen om de
beurt offense en defense. Met een gelijkmakende beurt als de
ander daarmee ook nog gelijk kan komen.

Alle spelers komen na elkaar aan

de beurt. De speler die de %
speelbeurt wint komt uit met de — ’ :
volgende leidende kaart. Een d ﬁ e .
speelbeurt win je als je aan de =%
volgende punten voldoet ten E

opzichte van de leidende kaart:

1. Je hebt de hoogste kaart van delfde kleur

2.  Dekaart is van tegenovergesteld in aanval of
verdediging ten opzichte van de eerste kaart.

3.  Het puntenaantal is hoger of gelijk.

Heeft niemand een dergelijke kaart, dan blijft de leiding bij de
vorige speler. Gespeelde kaarten blijven open voor alle spelers
liggen. De speler die de laatste (4°) speelbeurt wint, die wint
de ronde en wordt de deler van de volgende ronde. Alle
andere spelers krijgen 10 yards strafpunten en houden deze
score bij. Komt een speler uiteindelijk op 100 yards, dan is
deze direct uit het spel. Wie als laatste overblijft wint!

Specifieke regels die je naar keuze kunt toevoegen:

First downs: je kan ‘kloppen’ tijdens een ronde en ‘first down’
claimen. Hiermee verhoog je de inzet met 10 yards. Spelers
moeten nu kiezen om te stoppen (en direct 10 yards te
verliezen) of mee te gaan en ook voor 10 extra yards te spelen.
Elke speler mag op elk moment en zo vaak mogelijk ‘first
down’ claimen en 10 yards extra toevoegen. Het mag echter
niet door één speller meerdere keren achter elkaar.

8 kaarten: Aangekomen bij de laatste 2 spelers mag je er voor
kiezen om met 8 kaarten per ronde te spelen voor wat meer
strategie.

Play Design Scorekaart

Gebruik de groen cirkels om te starten met een 4 downs spel.
Kies voor het 5 possessions spel allebei een kant en zorg dat je
als-eerste aan de overkant bent.




